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Abstrak

Desa Blukbuk adalah sebuah desa yang sebagian besar mata pencaharian masyarakatnya berada pada sektor
pertanian. Selama ini proses penjualan hasil pertanian di Desa Blukbuk masih dilakukan secara konvesional. Namun
demikian, petani di Desa Blukbuk sering mengalami kesulitan dalam menjual hasil pertanian kepada konsumen.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu petani di Desa Blukbuk dalam menjual hasil pertanian kepada
konsumen melalui sistem informasi penjualan online berbasis aplikasi website yaitu dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan database MySQL. Dengan adanya perancangan sistem informasi penjualan online berbasis
aplikasi website diharapkan dapat memperkenalkan produk-produk pertanian di Desa Blukbuk ke masyarakat luas
dan dapat meningkatkan perekonomian di Desa Blukbuk.

Kata kunci: sistem informasi penjualan online, website, PHP, MySQL

Abstract

Blukbuk Village is a village where most of the people's livelihoods are in the agricultural sector. So far, the process
of selling agricultural products in Blukbuk Village is still carried out conventionally. However, farmers in Blukbuk
Village often experience difficulties in selling agricultural products to consumers. The purpose of this research is to
assist farmers in Blukbuk Village in selling agricultural products to consumers through an online sales information
system based on a website application using the PHP programming language and MySQL database. With the design
of an online sales information system based on a website application, it is hoped that it can introduce agricultural
products in Blukbuk Village to the wider community and can improve the economy in Blukbuk Village.

Keyword: online sales information system, website, PHP, MySQL.

1. PENDAHULUAN
Seiring  berjalannya waktu kemajuan

melakukan proses transaksi jual beli.
Desa Blukbuk adalah desa yang berlokasi di

teknologi informasi berkembang cukup pesat dan
membuat manusia memasuki zaman baru yaitu di
era teknologi. Dengan adanya teknologi memberi
dampak positif kepada manusia yaitu dapat
membantu meringankan beban aktivitas dalam
kehidupan sehari-hari dan memudahkan manusia
untuk memperoleh informasi yang cepat, tepat dan
akurat. Teknologi internet merupakan salah satu
perkembangan teknologi yang sering digunakan
oleh manusia saat ini. Penggunaan teknologi
internet tidak hanya dapat membantu manusia
dalam  mencari informasi, nhamun  dapat
dimanfaatkan untuk melakukan kegiatan proses jual
beli secara online dengan menggunakan media
website. Proses digitalisasi jual beli melalui media
website dikenal dengan istilah sistem informasi
penjualan online berbasis aplikasi website [1].
Dengan adanya sistem tersebut manusia dapat
mempromosikan dan menjual produknya ke pasar
global dan dapat membangun hubungan yang baik
dengan konsumen. Kini dengan adanya teknologi
internet dapat memudahkan manusia dalam
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Kecamatan Kronjo, Kabupaten Tangerang, Provinsi
Banten. Sebagian besar mata pencaharian warga
Desa Blukbuk yaitu berada pada sektor pertanian.
Biasanya petani di Desa Blukbuk memanfaatkan
lahan kosong di pekarangan rumahnya untuk
dijadikan sebagai lahan menanam sayur dan buah.
Proses penjualan hasil pertanian di Desa Blukbuk
masih dilakukan secara konvensional, dimana
petani menjual hasil pertanian kepada tengkulak
untuk kemudian dibawa ke pasar dan dijual kembali
kepada konsumen. Hal ini membuat petani di Desa
Blukbuk mendapatkan keuntungan yang tidak
banyak karena hanya mengambil selisih sedikit dari
harga beli dari tengkulak. Selain itu masalah yang
dihadapi oleh petani di Desa Blukbuk yaitu
pemasaran produk hanya dapat menjual produk
dengan jangkauan pasar yang terbatas. Dimana
konsep penjualan seperti ini harus mengalami
perubahan jika petani di Desa Blukbuk ingin
mendapatkan keuntungan yang lebih besar, yaitu
dengan cara melakukan pemasaran produk secara
langsung kepada konsumen [2].
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Saat ini di Desa Blukbuk masih belum
memiliki sarana publikasi maupun promosi untuk
menjual hasil pertanian, sehingga konsumen tidak
mengetahui produk apa saja yang di jual di Desa
Blukbuk. Kegiatan promosi adalah suatu hal yang
terpenting untuk memasarkan sebuah produk serta
meningkatkan kualitas penjualan [3]. Sedangkan
dalam kegiatan promosi membutuhkan sebuah
media yang dapat membantu penjual untuk
memperkenalkan semua produk kepada konsumen.
Oleh karena itu sangat penting bagi petani di Desa
Blukbuk untuk memahami konsep sistem informasi
penjualan online berbasis aplikasi website sehingga
dapat memutus mata rantai penjualan yang panjang
menjadi sistem yang lebih ringkas. Tujuan
penelitian ini yaitu untuk membantu petani di Desa
Blukbuk dalam mempromosikan dan menjual hasil
pertanian dengan jangkauan pasar yang lebih luas
serta memberikan pelayanan yang baik kepada
konsumen dengan merancang sebuah sistem
informasi  penjualan online berbasis aplikasi
website di Desa Blukbuk.

. LANDASAN TEORI
2.1. Promosi
Promosi adalah semua aktivitas yang
berkaitan dengan penyampaian informasi
mengenai sebuah produk [4]. Tujuan dari
kegiatan promosi yaitu untuk memperkenalkan
sebuah produk dan mempengaruhi konsumen
untuk membeli produk yang ditawarkan
sehingga dapat meningkatkan penjualan.
2.2. Sistem Informasi
Sistem informasi adalah sekumpulan
komponen (brainware, hardware, software,
jaringan komunikasi dan sumber daya data)
yang dimana komponen-komponen tersebut
saling terintegrasi antara satu dengan yang lain
untuk mengumpulkan, memproses, mengubah
dan menyebarkan informasi dalam sebuah
organisasi atau perusahaan [5].
2.3. Penjualan Online
Penjualan online adalah aktivitas menjual
produk atau jasa dengan menggunakan media
elektronik seperti internet [6]. Salah satu
kelebihan dari penjualan online yaitu dapat
melakukan kegiatan promosidengan cepat dan
relevan sesuai dengan kebutuhan dari
konsumen.
2.4. Website
Website adalah sekumpulan halaman
pada sebuah domain di internet yang dibuat
dengan tujuan tertentu serta dapat diakses
secara luas dengan menggunakan browser [7].
Dalam sebuah website terdapat tiga unsur
penting agar sebuah website dapat diakses oleh
user di internet yaitu domain, hosting, dan
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konten.
2.5. HTML (Hypertext Markup Language)

HTML (Hypertext Markup Language)
adalah sebuah bahasa pemrograman yang
digunakan untuk membuat struktur dari sebuah
halaman website [8]. HTML dapat digunakan
untuk menulis teks atau paragraf, memasukkan
gambar, membuat form dan lain sebagainya.

2.6. PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP (Hypertext Preprocessor) adalah
sebuah bahasa pemrograman multiplatform
atau dapat berjalan di berbagai sistem operasi
(Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan dapat
dijalankan secara runtime melalui console [9].
PHP dapat digunakan untuk membuat sebuah
tampilan website yang dinamis dan interaktif.
Dinamis yang berarti tampilan website tersebut
dapat disesuaikan dengan keinginan. Interaktif
yang berarti website terebut dapat memberikan
feedback bagi para pengguna (User).

2.7. Database MySQL

Database = MySQL adalah  sebuah
software yang digunakan untuk melakukan
sistem manajemen basis data SQL atau DBMS
yang multithread dan multi-user [10]. MySQL
dapat digunakan untuk membuat sebuah
database atau tabel serta menambabh,
mengubah, menghapus dan mengambil data
pada database tersebut.

2.8. XAMPP

XAMPP  adalah  sebuah  software
opensource Yyang dapat berfungsi sebagai
server lokal (localhost) [11]. Dengan
menggunakan XAMPP user dapat modifikasi
sebuah website tanpa harus terhubung dengan
internet.

2.9. Black Box Testing

Black box testing adalah suatu pengujian
yang dilakukan dengan cara menjalankan atau
mengeksekusi  sebuah  sistem  dengan
memberikan suatu masukan yang kemudian
akan diamati hasil akhirnya. [12].

. PERANCANGAN SISTEM

Pada gambar 1 menunjukkan bagaimana
diagram alir dari perancangan sistem informasi
penjualan online hasil tani Desa Blukbuk berbasis
aplikasi website yang akan dilakukan.

Gambar 1. Diagram Alir Perancangan Sistem.
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Dengan adanya perancangan sistem tersebut

diharapkan dapat menjadi salah satu solusi untuk
membantu petani di Desa Blukbuk dalam menjual
dan memperkenalkan produk hasil pertanian ke
masyarakat luas, sehingga dapat meningkatkan
perekonomian di Desa Blukbuk.

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

Pengumpulan Data

Tahap pertama dalam penelitian ini adalah
pengumpulan data yang dilakukan melalui
observasi, wawancara dan studi literatur.
Observasi  lapangan  bertujuan  untuk
mengetahui proses kegiatan jual beli secara
langsung di Desa Blukbuk. Kegiatan

wawancara dilakukan untuk mencari informasi
tentang permasalahan yang dialami oleh petani
di Desa Blukbuk. Narasumber dalam kegiatan
penelitian ini adalah kepala desa dan beberapa
petani di Desa Blukbuk. Adapun permasalahan
utama yang dialami oleh petani di Desa
Blukbuk vyaitu petani masih mengalami
kesulitan dalam menjuah hasil pertanian
kepada konsumen. Studi literatur bertujuan
untuk memperkuat ide dalam mencari solusi
yang berhubungan dengan penelitian sehingga
tujuan perancangan sistem informasi penjualan
online hasil tani di Desa Blukbuk dapat
terealisasikan dengan baik. Adapun literatur
yang digunakan dalam penelitian ini yaitu
buku-buku, jurnal ilmiah, artikel ilmiah,
maupun dari penelitian yang sudah dilakukan
sebelumnya oleh orang lain.
Analisis Kebutuhan Pengguna

Tahap kedua dalam penelitian ini adalah
melakukan analisis kebutuhan dari sisi
pengguna. Adapun tingkatan pengguna dalam
sistem informasi website ini yaitu user dan
admin. User adalah seseorang yang dapat
melihat informasi mengenai produk dan dapat
melakukan pemesanan produk. Admin adalah
seseorang yang mengatur website seperti
meng-update informasi terbaru, mengelola
data pemesanan, mengontrol kesalahan dan
keamanan pada sistem.
Perancangan Website

Tahap ketiga dalam penelitian ini adalah
perancangan website, yaitu membuat tampilan
mockup halaman website dan relasi dari setiap
halaman tersebut. Terdapat lima halaman
utama yang akan dibuat yaitu halaman masuk,
beranda, toko, keranjang dan pemesanan
produk.

Pembuatan Website
Tahap keempat dalam penelitian ini
adalah pembuatan website berdasarkan

tampilan mockup yang sudah dibuat dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
diintegrasikan dengan database MySQL.
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3.5.
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Pengujian Website

Tahap kelima dalam penelitian ini adalah
pengujian website, yaitu memastikan setiap
komponen website dapat bekerja dengan baik
dengan menggunakan metode black box
testing. Proses pengujian website meliputi
proses pembuatan akun, menambahkan produk
ke dalam keranjang dan pemesanan produk.
Selanjutnya yaitu membuat kesimpulan dari
hasil pengujian yang sudah dilakukan.

PLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Implementasi adalah  penerapan suatu
vitas untuk mencapai tujuan tertentu atau

sasaran [13]. Pada tahap ini akan membahas tentang
sistem informasi penjualan online hasil tani Desa

Blu

kbuk berbasis aplikasi website yang sudah

dibangun.

4.1.
4.1.

Implementasi Halaman Website
1. Tampilan Halaman Masuk

Pada gambar 2 menampilkan halaman
masuk dari sistem informasi penjualan online
hasil tani Desa Blukbuk berbasis aplikasi
website. Dimana terdapat dua pilihan kolom
yaitu kolom untuk masuk (login) dan kolom
pendaftaran (register). User baru yang belum
memiliki akun harus melakukan pendaftaran
terlebih dahulu yaitu dengan memasukkan
beberapa informasi seperti nama lengkap,
alamat email dan kata sandi. Bagi user yang
sudah memiliki akun bisa memasukkan
alamat email dan kata sandi pada kolom
masuk.

O - G

Masuk

iama pengguna atau alamat emal *

Kot

tasandi* Alamat email *

Ingat saya Kata sandi *

Kehilangan kata sandi?

4.1.

Gambar 2. Tampilan Halaman Masuk.
2. Tampilan Halaman Beranda

Pada gambar 3 menampilkan halaman
beranda dari sistem informasi penjualan
online hasil tani Desa Blukbuk berbasis
aplikasi website. Dimana terdapat logo dan
informasi tentang aplikasi Blukbuk Market,
serta cara melakukan proses pemesanan,
menampilkan produk terbaru dan artikel
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tentang Desa Blukbuk.

Artikel — Toko  lacakPesanan  Akun

Segar dan Alam1

Km el o

Selamat Datang
Di Blukbuk Market

Blukbuk Market adaloh sebuah Sistem Informasi Penjualan Online Hat
Toni Desa Blukbuk Berbasis Aplikasi Website yang di rancang unty
membantu pora petani dalam mempromosikan dan menjual hat
pertanian di Desa Blukbuk.

Q
\ (p\
Gambar 3 Tampllan Halaman Beranda.
4.1.3. Tampilan Halaman Toko
Pada gambar 4 menampilkan tampilan
halaman toko dari sistem informasi penjualan
online hasil tani Desa Blukbuk berbasis
aplikasi website. Dimana terdapat informasi
produk hasil pertanian yang di jual di Desa
Blukbuk dan fitur saring produk berdasarkan
harga atau kategori produk.

Selamat Berbelanja

Sarmg Berdasar Harga

73 Rp5.600 — Rp10.000

Kategori Produk

Buat

Sayur 6

Gambar 4. Tampilan Halaman Toko
4.1.4. Tampilan Halaman Keranjang

Pada gambar 5 menampilkan tampilan
halaman keranjang dari sistem informasi
penjualan online hasil tani Desa Blukbuk
berbasis aplikasi website. Dimana halaman
tersebut menampilkan semua produk yang
sudah dipilih oleh user dan nantinya akan
dilakukan proses pemesanan.
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Keranjang Saya

Produk Harga Jumiah Subtotal

Wortel Rp5.600 Rp5.600

Timun Rp10.000 Rp10.000

Bayom RpET00 RpET00

"X Xd

I
Total Keranjang Belanja
Subtotal Rp22.300
Pengiriman Pengiiman Gratis
Dikirirn ke Banten.
Ubah Alamat
Total Rp22.300
Lanjutian Ke Checkout

4.15.

Gambar 5. Tampilan Halaman Keranjang.
Tampilan Halaman Pemesanan Produk
Pada gambar 6 menampilkan halaman
pemesanan produk dari sistem informasi
penjualan online hasil tani Desa Blukbuk
berbasis aplikasi website. Dimana halaman
tersebut menampilkan detail dan harga
produk yang akan di beli oleh user serta form
alamat dan metode pembayaran.

Detail Tagihan Pesanan finda

Mansa depan * Nama belakang * Produk Subtotal
Wortel 1 Rp5.600

Nama perusahaan (opsicnal)
Timun x 1 Rp10.000

g " Bayam x 1 Rp&.700

Indonesia
Subtotal Rp22.300

Alamat jalan *
Pengiriman Pengiriman gratis
Total Rp22.300

Kota ™
Transfer Bank Langsung

Provins ,\:;

daen rekering kam

Kede pes*
Your personal data will be usad 10 process your order, suppart
your experience theoughold this website, and for other

Telepon * purposes described in aur kebijakan privasi

Alamat email ©

Gambar 6. Tampilan Halaman Pemesanan
Produk.
4.2. Implementasi Database

42.1.

Tampilan Database Pengguna

Pada gambar 7 menampilkan database
pengguna dari sistem informasi penjualan
online hasil tani Desa Blukbuk berbasis
aplikasi website. Dimana terdapat beberapa
field  vaitu user_login, user_pass,
user_nickname, user_email, user_url dan
user_registered.
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 Menampilkan baris 0 - 1 (total 2, Pencarian dilakukan dalam 0,0018 detik.)

T + FROM “Wp uSe!

[] Profil [Edit dikotak] [ Ubah ] [ Jelaskan SQL ] [ Buat ko

[ Tampilkan semua | Jumish baris: | 25 ¥ Saring baris: Sortby key:  Tidak ada

Opsi

T v ID user_login user_pass user_nicename user_email user_| user_registered

- Lo o, A it/ ]
¢/ Ubah 3cSalin @ Hapus 1  blukbukmarket SPSBND4yF blukbukmarket  blukbukmarket@gmail cor Bk 2020-09-19 08:3¢
S . Ibiukb

o Irfan Rick

(0 ,7Ubah 3¢Salin @ Hapus 2 .‘f d ¥ $PSBIzUL2!  irfan-ricky-afandi  richky39@gmail. com 2020-10-06 21:51
2 = Alanai

+ [ PiinSemua  Denganpifhan: o7 Ubah 3¢ Salin @ Hapus = Ekspor
[ Tampikansemua | Jumiahbaris: |25 v|  Saring baris Sortby key:  Tidak ada

Gambar 7. Tampilan Database Pengguna.
4.2.2. Tampilan Database Produk
Pada gambar 8 menampilkan database
produk. Dimana terdapat beberapa field yaitu
product_id, min, max, stock quality dan
stock_status.

+# Menampilkan baris 0 - 7 (tofal 8, Pencarian dilakukan dalam 0,0023 defik.) [product_id: 4... - 110...]
SELECT * FROM ‘wp_wc_product_meta leokup® CROER BY ‘wp_we_product meta L
] Profl [Edit dikotak] [ Ubah ] | Jelaska
[ Tampilkan semua | Jumiah baris: 25~ Saring baris: Sortbykey:  Tidak ada
|+ Ops
¥ product_id
T il " ski vitu down miny max | onsale stock quantity stock status
[] 47 Ubah § Salin @ Hapus 9 0 0 B1004 8100 0 98 instock
& Ubah < Salin @ Hapus 9% 0 0 6600 66000 0 100 instack
[J 47 Ubah § Salin @ Hapus % 0 0 60004 6000.C 0 50 instack
[0 .7 Ubah §é Saiin @ Hapus 102 0 0 10000 10000 0 100 instock
O Ubah § Salin @ Hapus 104 0 0 9000 9000. 0 50 instack
[0 .7 Ubah § Salin @ Hapus 106 0 0 67000 67000 0 30 inslack
&/ Ubah §< Salin @ Hapus 108 0 0 6800. 6800.( 0 50 instack
7 Ubah §¢ Salin @ Hapus 1o 0 0 56000 5600.0 0 46 inslack

Gambar 8. Tampilan Database Produk.
4.2.3. Tampilan Database Pemesanan
Pada gambar 9 menampilkan tampilan
database pemesanan. Dimana terdapat
beberapa field yaitu order_id, date_created,
num_item_sold dan total_sales.

o Menampilkan baris 0 - 5 itotal 8, Pencarian dilakukan datam 0,0011 detk)
(] Prof [Eit cikozk] [ Ubai [ Jeleskan SOL ) [ Bul kode PHP | [ Segarkan]
[ Tamgilkan samua | Jumish baris: | 25 | ‘Saring baris: Sotbykey:  Tdak ada
Opei
T v order item id order id product id variation id customer id date_created  product gty product net revenue
& Ubah 3¢ Salin @ Hapus 1 148 0 0 1 5600
[0 ;7 Ubah ¢ Sain @ Hapus 3 19 L] 0 1 1 6100
&/ Ubah § Salin @ Hapus 5 151 0 0 1 1 5600
[ 7 Usah ¢ Salin @ Hapus 7 153 110 0 1 1 56100
[0 4 Ubah §i Sain @ Hapus g 476 0 0 20204 1 5600
0 7 Ubah §¢ Sain @ Hapus 10 478 M 0 1 1 8100
t [ PiinSemua  Dengsn pithan JUbah  JeSain  @Hapus o Ehspor
Gambar 9. Tampilan Database Pemesanan.
4.3. Hasil Pengujian Website

4.3.1. Pengujian Proses Pembuatan Akun
Pada gambar 10 menampilkan data
seorang user baru yang akan melakukan
pendaftaran.  Proses pembuatan  akun
dilakukan dengan skenario yaitu seorang
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user yang belum mempunyai akun dan akan
melakukan pendaftaran pada halaman masuk

dengan mengisi data pada kolom
pendaftaran.
Masuk Daftar
— —

throughout this webalt

Gambar 10. Proses Pembuatan Akun.

Pada gambar 11 menampilkan proses
pembuatan akun user baru yang berhasil.
Apabila proses pendaftaran berhasil maka
sistem akan menampilkan halaman akun
pengguna.

Beranda  Artikel  Toko  LacakPesanan

) —

< @

W

77z AKUN SAYA

Pesanan Anda,

penagihan, Anda.

(B

Gambar 11. Proses Pembuatan Akun Berhasil.

Pada tabel 1 menampilkan hasil
pengujian proses pembuatan akun dengan
menggukan metode black box testing.
Dimana proses pengujian dilakukan dengan
skenario seorang user yang menginputkan
semua data pada form pendaftaran dan ketika
seorang user Yyang hanya menginputkan
sebagian data.

Tabel 1. Pegujian Pembuatan Akun Dengan Black Box

Testing.

Id

Hasil

Deskripsi
Pengujian

Hasil Yang
Diharapkan

Pengujian

Ket

A01

User ingin
melakukan
pendaftaran
dengan
mengisi form
di kolom
“Daftar”
dengan
mengisikan
Nama
pengguna,
Alamat
Email, dan
Kata Sandi
lalu
kemudian
menekan
tombol
“Daftar”.

Sistem
menerima dan
menampilkan
halaman akun
user.

Sistem
menampilkan
halaman akun
user.

Berhasil
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A02

User ingin Sistem akan Sistem Berhasil
melakukan menolak dan menampilkan
pendaftaran menampilkan pemberitahuan
dengan pemberitahuan “Tolong
mengisi form | “Tolong Lengkapi

di kolom Lengkapi Semua Data
“Daftar” Semua Data Diri Anda”
dengan tidak | Diri Anda”

mengisikan

data pada

form dan

kemudian

menekan

tombol

“Daftar”

dengan skenario seorang user yang memilih
produk dengan menekan gambar produk dan
menekan tombol tambahkan produk ke dalam
keranjang.

Tabel 2. Pengujian Menambahkan Produk Ke Keranjang
Dengan Black Box Testing.

4.3.2. Pengujian Proses Menambahkan Produk

Ke Dalam Keranjang

Pada gambar 12 menampilkan contoh

sebuah produk yang akan dimasukkan ke
dalam keranjang. Proses menambahkan
produk ke dalam keranjang dilakukan
dengan skenario dimana user sudah memilih
sebuah produk kemudian menekan tombol
“tambahkan ke keranjang”.

Id Deskripsi Hasil Yang Hasil Ket
Pengujian Diharapkan Pengujian
BO1 | User memilih Sistem Sistem Berhasil
produk yang menerimadan | menampilkan
akan di beli menampilkan halaman
dengan halaman detail | detail produk.
melihatnya di produk.
halaman toko
dan selanjutnya
menekan
gambar produk.
B02 | User Sistem Sistem Berhasil
menambahkan menerima dan | menyimpan
produk ke menyimpan data pada
dalam data pada database.
keranjang database.
dengan
mengklik
tombol
tambahkan
produk.

Beranda | Sayur | Bawang Putih
Bawang Putih
Q
Bawang putih punyo bentuk yang cukup langsing don ramping
daripoda bawang merah, aramanyo cukup khos dan weiib oda dalam
‘ bumbu masakan. Kulit bawang putih cubup gampang dikupas dan
punya daging yang cukup padat.
&
J i Categary 5oy
- (- g baneng
> =
- Rp6.600
Ketersediaan:
Deskripsi  InformasiTambahan  Ulasan (0)
Berat: 200 gram/pick

Gambar 12. Proses Menambahkan Produk Ke Dalam

Keranjang.

Pada gambar 13 menampilkan proses
menambahkan produk ke dalam keranjang
yang berhasil. Apabila proses menambahkan
produk ke dalam keranjang berhasil maka
pada halaman keranjang akan menampilkan
produk yang sudah dipilih oleh user.

’ Beranda Artikel Toko  LlocakPesanon  Akun 4, @
Keranjang Saya
Produk Harga Jumilah Subtotal
Bawang Putih Rp8.600 Rp6.600
1-,
repnip [ ]

Gambar 13. Proses Menambahkan Produk Ke

Pada tabel

Dalam Keranjang Berhasil.

2 menampilkan hasil

pengujian proses menambahkan produk ke
dalam keranjang dengan metode black box
testing. Dimana proses pengujian dilakukan

Copyright © 2020 FT-UHAMKA. - All rights reserved
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4.3.3. Pengujian Proses Pemesanan Produk

Pada gambar 14 menampilkan proses
pemesanan produk. Proses pemesanan
produk dilakukan dengan skenario seorang
user yang sudah menambahkan produk ke
dalam keranjang kemudian menekan tombol
“lanjut ke checkout”.

Keranjang Saya
Produk Harga Jumiah Sublotal
\ Bawang Putin Rp6.600 : RpB.600
L
Total Keranjang Belanja
Sublotal Rp6.800
Pengiriman Pengiriman Grotis
Dikitim ke Jlcontoh, Contoh,
Banten
Ubah Alomat
Total Rp6.600
Lanjutkan Ke Checkout

Gambar 14. Proses Pemesanan Produk.
Setelah menekan tombol “lanjut ke
checkout” maka sistem akan menampilkan
halaman halaman form seperti pada gambar
15. Pada halaman ini user harus mengisi
alamat tujuan pengiriman dan memilih
metode pembayaran.
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Indonesia

tombol buat
pesanan

Gambar 15. Menampilkan Form Alamat Pengiriman.
Pada gambar 16 menampilkan proses
pemesanan produk yang berhasil. Apabila
proses pesanan berhasil dibuat maka user
akan diarahkan ke halaman pesanan berhasil.

Checkout

Terima kasih. Pesanan Anda telah diterima

NOMORPESANAN.  TANGGAL o o e~
497 7Oktober 2020 richky99@gmail.com  Rp6.600 Transfer Bank Langsung

Detail bank kami

Blukbuk Market:

BAMG HOMOR REKENMG:
BNI 50505050
Rincian Pesanan

Produk Total

Bawang Putih x 1 Rp6.600
Subtotal: Rp6.600
Pengiriman gratis

Transfer Bank Langsung

Rp6.600

Gambar 16. Proses Pemesanan Berhasil.

Pada tabel 3 menampilkan hasil
pengujian proses pemesanan produk dengan
metode black box testing. Dimana proses
pengujian dilakukan dengan skenario seorang
user sudah menambahkan produk ke dalam
keranjang kemudian menekan tombol
checkout dan mengisi form pengiriman
kemudian menekan tombol buat pesanan.

Tabel 3. Pengujian Pemesanan Produk Dengan Black Box

Testing.
Deskripsi Hasil Yang Hasil Ket
Pengujian Diharapkan Pengujian

CO01 | User telah Sistem Sistem Berhasil
menambahkan menerima dan | menampilkan
produk ke menampilkan halaman
dalam halaman checkout.
keranjang lalu checkout.
kemudian
menekan
tombol
checkout.

C02 | User mengisi Sistem Sistem Berhasil
data terkait menerima dan | menampilkan
informasi menampilkan halaman
penerima halaman pemesanan
barang, alamat pemesanan berhasil.
pengiriman dan | berhasil.
metode
pembayaran.

Lalu menekan
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5.

KESIMPULAN

Adapun kesimpulan yang dapat diambil
berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan
yaitu :

1. Penggunaan sistem informasi penjualan online
berbasis website dapat membantu petani dalam
mengelola hasil penjualannya secara mandiri
dan dapat memutus rantai penjualan yang
panjang sehingga kinerja dan penghasilan yang
di dapat oleh petani di Desa Blukbuk dapat
meningkat.

2. Dengan menerapkan sistem informasi penjualan
online berbasis website dapat memberikan
kemudahan kepada petani dalam
memperkenalkan produk hasil pertanian ke
masyarakat luas dan dapat meningkatkan
perekonomian di Desa Blukbuk.

3. Dapat memberikan kemudahan kepada
konsumen yang ingin membeli produk hasil
pertanian di Desa Blukbuk secara online yang
dapat diakses melalui media website tanpa harus
keluar rumah.
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